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Пояснительная записка 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы программиро- 

вания», 2 года обучения, возраст обучающихся 10-12 лет, составлена в соот- 

ветствии с требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования, на основе примерной рабочей про- 

граммы курса внеурочной деятельности «Основы программирования» (для 5- 

6 классов общеобразовательных организаций), г. Москва, 2022 год. 

В соответствии с Планом внеурочной деятельности школы данная программа 

рассчитана на 68 часа за 2 года обучения в 5-6 классах, проводится 1 раз в 

неделю. 

I. Результаты освоения курса внеурочной деятельности 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Патриотическое воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому 

и научному наследию; 

 понимание значения информатики как науки в жизни современного 

общества . 

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственно- 

го выбора; 

 готовность оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и 

поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм, с учѐтом 

осознания последствий поступков; 

 активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете . 

Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отно- 

шений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

 соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного 

поведения в интернет-среде; 

 ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных и 

познавательных задач, создании учебных проектов; 

 стремление оценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей с 

позиции нравственных и правовых норм, с учѐтом осознания последствий 

поступков. 

Ценность научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и 

информационных технологиях, соответствующих современному уровню раз- 

вития науки и общественной практики; 

 интерес к обучению и познанию; 

 любознательность; 

 стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, 

установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление со- 
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вершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благо- 

получия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текста- 

ми, справочной литературой, разнообразными средствами информационных 

технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обуче- 

ния, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познаватель- 

ной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной дея- 

тельности . 

Формирование культуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств ИКТ . 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий в сферах деятельности, 

связанных с информатикой, программированием и информационными тех- 

нологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно- 

технического прогресса . 

Экологическое воспитание: 

 наличие представлений о глобальном характере экологиче- ских про- 

блем и путей их решения, в том числе с учѐтом воз- можностей ИКТ . 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной сре- 

ды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных 

ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил об- 

щественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в 

том числе в виртуальном пространстве . 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Универсальные познавательные действия 
Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать ана- 

логии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии 

для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные 

и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, мо- 

дели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом са- 

мостоятельно выделенных критериев) . 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и же- 

лательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; 
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 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в 

ходе исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и 

их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах . 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе ин- 

формации из источников с учѐтом предложенной учебной задачи и заданных 

критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать ин- 

формацию различных видов и форм представления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллю- 

стрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными 

графическими объектами и их комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным 

учителем или сформулированным самостоятельно; 

 запоминать и систематизировать информацию . 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (исследова- 

ния, проекта); 

 выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенно- 

стей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тек- 

сты с использованием иллюстративных материалов . 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании ин- 

формационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче и формализации информации, коллективно строить дей- 

ствия по еѐ достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать про- 

цесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и ко- 

ординируя свои действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт 

по критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодей- 

ствия; 
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 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена ко- 

манды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и прояв- 

лять готовность к предоставлению отчѐта перед группой . 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учѐтом имеющихся ресурсов и собственных воз- 

можностей, аргументировать выбор варианта решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учѐтом получения но- 

вых знаний об изучаемом объекте . 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть 

при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоя- 

тельствам; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям . 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого . 

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объѐмам информации. 

 

II. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм ор- 

ганизации и видов деятельности 

5 класс 

 

№ 

п/п 

Название раздела Содержание раз- 

дела 

Формы организа- 

ции деятельности 

Виды деятельности 

1. Устройство компь- Правила безопас- беседа, эвристиче- познавательная дея- 
 ютера (разделы ности при работе ская беседа, прак- тельность, игровая, 
 «Цифровая грамот- за компьютером . тикум, работа в ма- применение ИКТ. 
 ность» и «Инфор- Основные устрой- лых группах, роле-  

 мационные техно- ства компьютера . вая игра.  

 логии») Системный блок .   

  Процессор . По-   

  стоянная и опера-   

  тивная память .   
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  Мобильные и ста- 

ционарные 

устройства . Внут- 

ренние и внешние 

устройства ком- 

пьютера . Файло- 

вая система ком- 

пьютера . Про- 

граммное обеспе- 

чение компьюте- 

ра. Операционная 

система . Функции 

операционной си- 

стемы . Виды опе- 

рационных систем 

. Работа с тексто- 

вым редактором 

«Блокнот» . 

  

2. Знакомство со сре- 

дой визуального 

программирования 

Scratch (раздел «Ал- 

горитмы и програм- 

мирование») 

Алгоритмы и язы- 

ки программиро- 

вания. Блок- 

схемы. Линейные 

алгоритмы . Ин- 

терфейс Scratch . 

Циклические ал- 

горитмы . Ветвле- 

ние. Среда Scratch: 

скрипты . Поворо- 

ты . Повороты и 

движение . Систе- 

ма координат. 

Установка 

начальных пози- 

ций . Установка 

начальных пози- 

ций: свойства, 

внешность. Па- 

раллельные 

скрипты, анима- 

ция. Передача со- 

общений . 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 

3. Создание презента- 

ций (раздел «Ин- 

формационные тех- 

Оформление пре- 

зентаций. Струк- 

тура презентации. 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 
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 нологии») Изображения в 

презентации. Со- 

ставление запроса 

для поиска изоб- 

ражений. Редакти- 

рование слайда. 

Способы структу- 

рирования инфор- 

мации. Схемы, 

таблицы, списки . 

Заголовки на 

слайдах. 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

ность, применение 

ИКТ. 

4. Коммуникация и 

безопасность в Сети 

(раздел «Цифровая 

грамотность») 

. 

Коммуникация в 

Сети. Хранение 

информации в Ин- 

тернете. Сервер. 

Хостинг. Форми- 

рование адреса в 

Интернете. Элек- 

тронная почта. 

Алгоритм созда- 

ния аккаунта в со- 

циальной сети. 

Безопасность: па- 

роли. Признаки 

надѐжного паро- 

ля. Безопасность: 

интернет- 

мошенничество. 

Личная информа- 

ция . Социальные 

сети: сетевой эти- 

кет, приватность . 

Кибербуллинг. 

Вирусы. Виды ви- 

русов. Антиви- 

русные програм- 

мы 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 
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6 класс 
 

 
 

№ 

п/п 

Название раздела Содержание раз- 

дела 

Формы организа- 

ции деятельности 

Виды деятельности 

1 Информационные 

модели (раздел 

«Теоретические ос- 

новы информати- 

ки») 

Моделирование 

как метод позна- 

ния мира. Этапы 

моделирования. 

Использование 

моделей в повсе- 

дневной жизни. 

Виды моделей. 

Информационное 

моделирование. 

Формальное опи- 

сание моделей. 

Построение ин- 

формационной 

модели. Компью- 

терное моделиро- 

вание. 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 

2 Создание игр в 

Scratch (раздел «Ал- 

горитмы и програм- 

мирование») 

Компьютерная иг- 

ра. Команды для 

перемещения 

спрайта с помо- 

щью команд. Со- 

здание уровней в 

игре. Игра- 

платформер. Про- 

граммирование 

гравитации, 

прыжка и пере- 

мещения впра- во 

и влево. Создание 

костюмов спрайта. 

Создание сюжета 

игры. Тестирова- 

ние игры. 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 

3 Информационные 

процессы (раздел 

«Теоретические ос- 

новы информати- 

ки») 

Информационные 

процессы. Инфор- 

мация и способы 

получения инфор- 

мации. Хранение, 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 
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  передача и обра- 

ботка информа- 

ции. Двоичный 

код. Процесс ко- 

дирования на 

компьютере. Ко- 

дирование раз- 

личной информа- 

ции. Равномерный 

двоичный код. 

Правила создания 

кодовых таблиц. 

Информационный 

объѐм данных. 

Единицы измере- 

ния информации. 

Работа с различ- 

ными файлами. 

Основные расши- 

рения файлов. 

Информацион- 

ный размер фай- 

лов различного 

типа. 

проектов.  

4 Электронные таб- 

лицы (раздел «Ин- 

формационные тех- 

нологии») 

Табличные модели 

и их особенности. 

Интерфейс таб- 

личного процес- 

сора. Ячейки. Ад- 

реса ячеек. Диапа- 

зон данных. Типы 

данных в ячейках. 

Составление фор- 

мул. Автозапол- 

нение ячеек. 

беседа, эвристиче- 

ская беседа, прак- 

тикум, работа в ма- 

лых группах, роле- 

вая игра, защита 

проектов. 

познавательная дея- 

тельность, игровая, 

проектная деятель- 

ность, применение 

ИКТ. 
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Тематическое планирование 

№ 

п/п 

Название раздела Количество часов 

1. УСТРОЙСТВО КОМПЬЮТЕРА 5 

2. ЗНАКОМСТВО С SCRATCH 13 

3. СОЗДАНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИЙ 8 

4. КОММУНИКАЦИЯ И БЕЗОПАС- 
НОСТЬ В СЕТИ 

8 

 Итого 34 
 

№ 

п/п 

Название раздела Количество часов 

1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ 4 

2. СОЗДАНИЕ ИГР В SCRATCH 13 

3. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ 6 

4. ЭЛЕКТРОННЫЕ ТАБЛИЦЫ 11 
 Итого 34 
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